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Av og pa knapggA) pa bakpanel
Innstilling av tid
1. Trykk programtas{M)
2. P& spgrsmal "new game” svafB)o
3. P& spgrsmal "lamp test” sva(Bijo
4. Pa spgrsmal "new sport” svar(is
5. Trykk no frem til handbal{B) svar yes
6. ” Continue” svar yes
7. Tauto pr. adv.” svar yes
8. "no. of periods” svar 2 (3for J/G 11) og trykk enter
9. "1/10 sec” svar yes
10. "T.O to scoreboard” svar yes
11. “clock set to” tast inn aktuell spilletid og trykk enter
12. "break set trykk 1 og enter
13. "prolongation” trykk enter
14."T.O. timer to trykk 50 og enter
15. "New game clear trykk yes

Start kampen med knafsp).
Registrering av mal: Trykk (H) hjemme(G) borte og bekreft me(F) for & fierne mal ved feil trykkH) el. (G) og (E).

Utvisning: Stopp tiden(C) nar dommer gir signal, trykf.) (hjemme)(K) (borte) og bekreft me(F) se at de er registrert
pa tavla og trykKG).

Time Out: Nar lagleder for lag somr i ballbesittelselegger T.O. kortet enten i hdnda di eller pa bordet stopp klokke
(C) gi signal(D) Trykk deretter(J) (hjemme) el(l) (borte) og bekreft me(F) da varsler den automatisk etter 50
sekunder.

Pause:Ved pause begynner klokka & g med engang og gar i et minutt. ikddk@a det minuttet og deretter
Trykk (C) ned og kampen er klar for neste omgang.

Ny kamp: Ny kamp med samme spilletid som forrige trykk Prog(ith og svar ye¢B)
for endretspilletid se over.




