Start med knappA)
Sjekk at det lyser pa UfF)
Sjekk at det lyser pa AUT(H)

Innstilling av spilletid

Trykk og hold inng(D) til det blinker i displayet over og sligp).
Juster til gnsket spilletid meg).
Trykk (D) og hold inne til displayet viser 00.00 da er det klart for kamp.

Kamp

Start og stopp av tid skjer med kort trykk pa knépp

Ved hjemmemal trykk fargt))og bekreft med trykk pé) +
Ved bortemal trykk farstk) og bekreft med trykk pé)+
Hvis det er fart mal pa feil lag, trykK) evt. (K) og siden(l)-
Ved lags TIME-OUT Stopp tidefE) og gi signal(G)
Annen omgang gjgr du klar ved & trykigd+

Ny kamp

Trykk og hold inngE) til det vises 00.00 i displayet over

Trykk (B)- til det vises 1 i displayet.

For nullstilling av mal trykk'L) og slipp trykk siderl)+

Er det kamp som har samme spilletid som forrige er du klar for kamp, ellers se
ovenfor.

Lykke til




